Wahlfach Wir erstellen ein Wirtschafts - Spiel

Zielgruppe: Schilerinnen und Schiller der Abschlussklassen

Die Schulerinnen und Schuler erarbeiten selbststandig ein Spiel, das wirtschaftliche Inhalte
aufgreift. Das kann ein Brettspiel mit Frage — Antwort- Karten sein oder Fragen mit
Auswahlantworten oder eine ganz andere Spielidee.

Dauer: etwa bis zum Halbjahr oder langer: je ca. 1- 2 Schulstunden pro Woche

Lehrkraft: Hr. R.-P. Muller









